GrECHNOVATION ')
Girls Madrid

PROGRAMA DE VOLUNTARIADO

INSTITUCION Power to Code- Universidad de Alcala- Escuela Politécnica Superior
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD TECHNOVATION GIRLS

PROYECTO AL QUE PERTENECE Promocién de carreras STEM en nifias de 8 a 18 afos.

AMBITO DE ACTUACION Institucional

(institucional, ambiental, socio-
sanitario, proteccion civil, etc.)

N.2 DE HORAS Cada voluntario debera realizar una labora de 55 horas de mentoria. A estas horas
(cada persona voluntaria podra | deberdn incluirse las referentes a la formacién especifica proporcionada por la
realizar un total maximo de 55 | organizacién PowertoCode.

horas)
PLAZAS DISPONIBLES 30
HORARIO Por franjas horarias de 3 horas en turno de tarde (A concretar con el equipo de

nifias participantes).
LUGAR/ES DEL VOLUNTARIADO  Escuela Politécnica Superior
FECHA DE INICIO Y FIN Del 9 de enero al 15 de junio de 2026 (18 semanas)

PERFIL DEL ESTUDIANTE Buscamos candidatos preferiblemente estudiantes de grados relacionados con
la tecnologia (Grados de Informatica, Telecomunicacion, Industriales y
Matematicas y Computacion). Aunque, como cada equipo puede estar
tutorizado por dos personas, pueden también participar personas del Sector de
Comunicacion Audiovisual.

BREVE DESCRIPCION DE LA El proyecto Technovation Girls consiste en que los grupos de nifias de edades
ACTIVIDAD comprendidas entre 8 y 18 afios forman equipos de 1 a 5 miembros deben resolver
(Max. 600 caracteres) un problema social empleando para ello |a tecnologia. Pueden desarrollar desde una

aplicacién web o mévil, como un prototipo que le permita resolver la problematica
planteada. La tarea del mentor serd la de ayudar, orientar y aconsejar al equipo de
nifias. Su proyecto debera ser entregado mediante la plataforma disefiada como
muy tarde el 21 de abril. Posteriormente, el equipo con la ayuda del mentor debera
realizar una presentacion dindmica y entretenida que permita atraer la atencién de
los jueces y el publico en la final regional celebrada en la Universidad Carlos Il de

Madrid.
ACTIVIDADES PARA REALIZAR Orientacion en la herramienta/prototipo a desarrollar por el equipo. Ayuda en
POR LA PERSONA lenguajes de programacion o desarrollo software. Colaboracion en la elaboracion
VOLUNTARIA de la maqueta de presentacion del proyecto. Soporte en la elaboracién de la
presentacién en publico de la propuesta elaborada.
= COMPETENCIAS = Aplicar los conocimientos académicos de sus respectivos grados
ESPECIFICAS (ingenieria, comunicacion audiovisual) en un evento real.
ADQUIRIDAS EN EL = Conocer de cerca los problemas sociales vistos por nifias de 8 a 18 afos.
VOLUNTARIADO ) ) D .
. - = Orientar y comunicar de forma efectiva nifias menores de 18 aios.
=  (Enunciar un minimo de
5y un méaximo de 10 = Contribuir a la difusion de la tecnologia en la sociedad.
competencias. » Trabajar en un equipo multidisciplinar.
*  Deben enunciarse con los = Resolver problemas en tiempo real.

verbos: conocer,
comprender, aplicar,
analizar, sintetizar,
evaluar)

= Contribuir a lograr la igualdad entre los géneros y a eliminar la
discriminacién en el acceso a la tecnologia.



PROGRAMA DE VOLUNTARIADO

CONTENIDOS DE  Nada mas comenzar el proyecto y antes de ponerse a trabajar con respectivos equipos,

LA FORMACION

cada voluntario recibird un curso de formacién, en la que se abordaran las diferentes
funciones que debe realizar un mentor y como gestionar los equipos de nifias.

Durante el proceso de elaboracion del proyecto, los mentores podran asistir a diferentes
cursos de formacion como manejo de lenguaje Python, acceso a plataformas virtuales,
mejoras de capacidad oradora, etc...
Del mismo modo, también se realizaran diferentes encuentros entre los diferentes
equipos de otras poblaciones de la Comunidad de Madrid. El de mayor participacion es el
realizado en el Matadero de Madrid.



